136

Caietele Muzeului

ARCHY FEST - Editia a 2-a:
CONNECTING COMMUNITIES
Arhitectura efemera in spatiul public

Text: Cristia CHIRA, Mihaela LAZAR, Cristian MATEI, Justin BARONCEA

Ca organizatori ai celei de-a doua editii a festivalului ARCHY FEST-
CONNECTING COMMUNITIES, suntem incantati sa continudm sa aducem
arhitectura in centrul atentiei si sa conectam comunitatea profesionald cu
locuitorii orasului Bucuresti, care interactioneaza zilnic cu spatiile construite.
Aceasta editie a sprijinit schimbarile sociale pozitive, pentru a stimula
implicarea activa a locuitorilor in procesul de formare al viitorului orasului lor.
Ne-am dorit ca acest festival sa devina un catalizator cultural, transformand
strada intr-un spatiu activ de reflectie, educatie si explorare, un adevarat hub
urban construit pe colaborare si participare. (Browne et al., 2018)

Evenimentele de anul acesta au fost gandite sa imbine arhitectura cu
diverse forme de arta si cultura. Pe de o parte, discutiile tematice despre
arhitectura sustenabild, patrimoniul construit siriscurile seismice ale cladirilor
istorice cu invitati de seama din domeniu, iar pe de alta parte, proiectiile si
filmele au concentrat atentia pe teme de actualitate in dezvoltarea urbana
a oragului. Acest mix de activitati a avut scopul de a stimula dialogul intre
comunitate si expertii din domeniu, promovand astfel o constiinta colectiva
asupra importantei unui oras adaptat nevoilor locuitorilor sai. (Laberge, 2012)

ARCHY FEST a demonstrat nevoia de genul acesta de eveniment si a
evidentiat cum arhitectura poate influenta pozitiv viata cotidiana a unui
oras si, mai mult, cum prin colaborare si implicare, putem construi un viitor
urban mai bun, mai interactiv si mai inspirat. (Liefooghe & Vervoort, 2016).
Cetatenii au fost incurajati sa se implice si sa reevalueze impreuna modul
in care doresc sa traiasca in oras, promovand in acelasi timp excelenta in
domeniu, arhitectura devenind o referinta, o sursa de explorare si inspiratie
pentru toti locuitorii urbei. Anul acesta vizitatorii s-au intalnit cu



- reprezentantii UAUIM (Facultatea de Arhitectura, Facultatea de
Arhitectura de Interior, Facultatea de Urbanism, Atelierul Mac Popescu,
Muzeul Scolii de Arhitectura)

- reprezentantii organizatiilor profesionale de profil (OAR cu Grupul de
Lucru Comunicare, Grupul de Lucru Patrimoniu si Grupul de Lucru Spatiul
Public, UAR cu Revista Arhitectura)

- reprezentantii a 11 birouri de arhitectura si arhitectura de interior (X
Architecture & Engeneering, Oblic Studio, Arh. Radu Florea, Bartha Biborka
Studio, Oana Ghita Studio, Justin Baroncea, Atelierele Verde Patrat, Roxana
Mitarca Studio, Atelier Monograf, Vim Studio, Qip Studio)

11 asociatii non profit (Arhipera, De-A Arhitectura, Asociatia
Arhitectilor Acuarelisti, Domeniul Cantacuzino Floresti, Fundatia Maria
Pentru Unesco, Asociatia Arhitectura Celuilalt, Re-Rise Project, Rafinaria
Posibila, House Europe, Asociatia Cu A Mic, Strazi pentru Oameni — invitati
la standul OAR Bucuresti)

- 4 arhitecti creatori de obiecte (Mesteshukar, Cosinziana, Abo - Bianca
Olimpia Abacioaiei, Atelier Lutfain

- Pe scena au fost reprezentatii artistice ale arhitectilor muzicieni (Four
of a Kind, Gabriel Panasiu & Dan Adrian Ionescu) si concerte ale altor invitati
(Catalina Beta & Ciprian Popa si Vlad Gorneanu)
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- Un eveniment care a adunat foarte multa lume a fost Silent Shadows
care a combinat muzica electronica cu elemente orchestrale si corale cu
grafica laser spectaculoasa si lumini sincronizate care au transformat strada
Edgar Quinet intr-un spatiu imersiv.

- Un eveniment de Salsa condus de arh. int. Veronica Gegea alaturi de
Salsa Factory a invitat participantii la o lectie gratuita de dans si o ora de dans
in strada.

- 4 discutii tematice au strans publicul in fata scenei ARHIPERA TALKS
,,Pedagogiile ArhiPera», Arhipera Talks ,Arhitectura Sustenabilitatii In
Perpectiva Generatiei Urmatoare De Arhitecti» discutii conduse de stud. Arh.
Silvia Niculae reprezentant ArhiPera, House Europe Talks “The Demolition
Drama” discutie condusa de arh. Oana lacob reprezentant House Europe in
Romania, Re-Rise Project Talks “Reducerea riscului seismic si cladirile de
patrimoniu: oportunitati siamenintari”, discutie condusa de Matei Sumbasacu
de lare-Rise care i-a avut ca invitati speciali pe: Arth. Marian Moiceanu, Rector
UAUIM, Arh. Stefan Balici, Presedinte OAR, Ana Rubeli, influencer cultural
“Aici a stat”

- Proiectia Filmului - ,,Din Mers® o miniserie despre traficul bucurestean.
Invitat: Stefan Tiron Creatori: Cristian Dragan, Vlad Roibu, film furnizat de
Revista Arhitectura i un eveniment al $colilor de Vara din UAUIM au completat
programul de la scena.



Festivalul este conceput special pentru a stimula participarea si
implicarea activa a locuitorilor orasului in proiectele artistice, prin adoptarea

unor strategii si activitati care promoveaza caracterul participativ si interactiv:
organizarea de ateliere si sesiuni interactive; Initierea de proiecte artistice
colaborative; Integrarea de instalatii interactive in spatiul public; Utilizarea
platformelor digitale si a mediilor sociale; Organizarea de dezbateri si schimb
de idei. (Festivals and the City: The Contested Geographies of Urban Events,
2022)

Prin simpla plimbare prin zona in care s-a desfasurat evenimentul,
locuitorii au avut posibilitatea de a interactiona cu arhitectii si cu actul
arhitectural in diversele sale ipostaze, contribuind astfel la consolidarea
sentimentului de apartenentd la o comunitate cultural-artistica bogata si
dinamica.

Prin pietonalizarea strazii Edgar Quinet si popularea acesteia cu
pavilioane temporare, instalatii artistice si mobilier urban neconventional
s-a incercat scoaterea la lumina a unui spatiu urban valoros care are un rang
secundar datorita faptului ca singura sa functiune de facto este aceea de
parcare. Eliberarea strazii de autovehicule parcate si transformarea acesteia
intr-un sit deschis interventiilor arhitecturale temporare se poate compara
foarte mult cu realizarea unei machete la scara reala menite sa ii permita
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trecatorului sa vada si sa experimenteze potentialul dezirabil al unei piete
urbane pietonale care faciliteaza interactiunea sociala.

Expozantii au avut libertatea totala asupra felului in care au vrut sa
isi exprime prezenta in acest spatiu-eveniment si li s-a pus dispozitie un
numar de peste o suta de studenti voluntari care au contribuit la montarea si
demontarea pavilioanelor. Colaborarea dintre studentii voluntari si creatorii
pavilioanelor a constituit un al doilea plan de interactiune, cel dintre arhitectii
si designerii cu experienta si cei tineri care isi doresc sa le calce pe urme.
Pavilioanele rezultate, pe langa oportunitatea de a experimenta interventia
arhitecturala efemera intr-un spatiu public, au devenit pe parcursul celor
trei zile spatii de expunere a proiectelor si interactiune cu publicul, cadru de
desfasurare a atelierelor pentru copii si pentru adulti sau loc de joaca pentru
copii.

In cadrul unui atelier de mobilier urban neconventional desfasurat in
curtea interioara a Universitatii de Arhitectura si Urbanism ION MINCU pe
parcursul intregii saptamani de dinaintea evenimentului, studentii au putut
imagina si transpune in realitate o serie de piese de mobilier urban echipate
cu roti care au fost scoase in strada in timpul celor trei zile de eveniment,
putand astfel sa parcurga intreg procesul de existenta al unei piese de mobilier
in spatiul public, de la idee, la executie si culminand cu observarea directa



a folosirii de catre utilizatorul final, publicul. Scopul realizarii acestor piese
mobile a fost de a permite oamenilor sa-si configureze propriile spatii pentru
repaos in cadrul evenimentului.

Nu in ultimul rand, un prilej foarte bun de conexiune intre arhitecti si
public 1-au constituit dezbaterile deschise si prelegerile care au abordat teme
precum patrimoniul construit bucurestean si siguranta constructiilor in fata
seismelor.

ARCHY FEST 2024 s-a intamplat, ramificandu-se si intinzandu-se pe
multe planuri, toate destinate arhitecturii si orasului.

In curte -, Atelier de binci pe binci“; proiecte venite de la departamentul
prototipare instalat temporar in laboratorul de materiale al DST. Linie de
debitare si chertare de trei zile. Linie de testare i montaj final de patru zile.
Atelier de ajustari si reparatii in rest. Productie de unicate realizate cu unelete
de la “Big Store” si grinzi de la “Holver”. Obiecte de stat din lemn stratificat
prinderi metrice, rotile si roti de roaba cu jante rosii. Produsele finite au fost
evacuate prin gang in Quinet la scena, la rulote, la transport, la ping-pong.
Plimbate prin festival si regrupate in momentele de ploaie intensa. Un grupaj
(banci cu doua roti + tractor cu chinga) a fost parcat pe terasa sdlii de sport
(dar numai dupa terminarea festivalului) si acolo a ramas.

Atelier de ramaiat mobilier pentru festivalul 3SO confectionat in iulie
la Calarasi, dus la Brasov si adus in Bucuresti. Curatat, spalat, uscat, lacuit. O
masa-lanterna-totem, doua fotolii-hamac si un scaun verde.

In portic - Masa-lanterna, fotoliile si scaunul din elipse verzi au fost
plasate in portic. Loc de stat ferit de ploaie cu panou explicativ integrat.
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Expozitii de propuneri si studii urbane.

In parcare - Ingirate in fata Universitatii Bucuresti, carti si reviste
ARHITECTURA, pe cofrag pus pe capre. Banca din lemn cu structura de fonta
de la MMcite intre cofrag si Arhipera; piesa dintr-o linie de mobilier urban de
serie, care ulterior a fost parcata la capatul scarii elicoidale din holul UAUIM.

La vitrine - Perdea de postere imprimate pe voal, agatat cu sufa de
steagurile montate perpendicular pe fatada. Peste vitrinele de la parterul
UAUIM. Fatada perdea in loc de perete cortina. Productie a Local Design
Circle care a fost si peste bulevard la TNB. Perdea cu vocatie de cortina urbana,
expusa la teatru si pe strada din fata teatrului, la ARCHYFEST.

La fantdna - In fata TNB. In spatele scenei. Macaz pe Magheru. In
dreapta pe Enei la expozitii. In stAnga pe Quinet la pavilioane, pe 1dnga scena.
In coltul scolii - Magazin de trecere din Quinet in vestibul sau invers. La 25M.



Librarie de trei zile cu acces dublu la tejghea cu roti. Zeppeline cu pret plafonat
indiferent de anul inmatricularii. Reviste in drum, daca ai drum prin scoala.
Scurtatura - pentru organizatori bibliofili sau dezorganizatori colectionari -
intre zarva si refugiu.

In cort - Televiziune temporara de arhitectura in parcare.

La perdele - Reper de aproape 7 metri usor arcuiti la capete.

Daca nu e vant e chiosc (nu de nunti, desi unii ii spun mireasa).

Daca ploua e fals arteziana cu retentie de stropi in tull.

Daca e vant e meduza.

Daca nu ploua se coloreaza intre perdele, in caroiaj de dale de beton si
contur rosu de lemn, de care nu se tine cont decat intamplator.

Mireasa de desen cu creta intre patru undite sau meduza de expozitii
temporare pentru copii.

Pe grid, ploaia bate arta.

La schele - Targul de la mijlocul strazii din mijlocul targului. Rafturi
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perforate, suspendate in pereche de schele de expunere, montate in oglinda,
intre universitati.

Magazine distribuite in accesorii de santier. Santier de design cu
ceramica, aparate de iluminat si tot ce s-a putut prezenta pe podeste de tabla
galvanizata. Printre asamblajele de tevi, carosabil temporar pietonal catre
schela scenei.

Pe scena - Trecere printre schele in drum spre scheld, sau scena, in
functie de directie si scop. Intre public si protagonist in afara unei diferente
de 60 de cm exista si o diferenta de scop. Diferenta intre a emite si a recepta un
mesaj + accesul la cartofi. Receptorul are rulotele de cartofi imediat in stanga
pe directia de privire. Emitatorul cocotat pe schela / scena are acces doar la
public tinta; cartofii raman doar o prezenta indirecta. Mesaje de arhitectura,
de design, de diplome, de muzica, de dans. In spate, tot in stinga, fAntana care
pune punct parcursului vizual.

In hol - Dupa punct, carosabilul continud - printre fAntana care ramane
in urma pe dreapta si coltul cu foisor de pe stanga — pana la usa monumentala
a U.A.U.LLM. de pe Biserica Enei ramasa deschisa pe perioada ARCHYFEST. Pe
scara monumentala in jos, expozitie in Muzeul Scolii de Arhitectura cu casca
VR si tehnologii de ultima ora. Casca in loc de casa reala.

Pe scara monumentald in sus, expozitie de arhitecturd spaniola
(organizata impreuna cu Institutul Cervantes) pe holul principal. Case albe de
placaj vopsit in fata la Sala Frescelor. Trei pe jos si una pe scheld, ridicata pe
tevi fix cat sa intri ca la coafor (in casca de uscat parul). Casa in loc de casca
virtuald. Vernisaj expozitie pe panouri de proiecte de diploma cu rotile.



La rulote - Meniuri.

Laraft (statie de lectura) sau unde mai parcam ce citim...Sistem modular
extensibil. Mobilier urban de lectura pe rotile, cu inchideri din panouri de
tabla perforata si rafturi din lemn. Carti pe strada in biblioteca cu puzzle din
contraplacaj inclus. Colonie de obiecte de stat la citit in spatiul public; in
parcare marcata cu bulina galben crom, pe Quinet.

La stand - De fapt standuri. Mai multe.

La ping-pong - PAL pe tevi sudate. Galben si bleu. Ciel. Structuri reciclate
dintr-o stiva din curtea interioara a UAUIM si PAL de la Fundermax. Doua
foi. Patru capre. Patru palete. Si cateva mingi. O foaie langa schele. O foaie
vizavi de rulote. Masa galbena. Masa bleu. Cand nu topaie mingea, suport de
activitati sau de pahare, in functie de public. Ping-pong la magazine si ping-
pong la cartofi. Ping-pong in loc de parcare.

La puzzle - Asamblaj din piese cu canturi colorate. Combinatorica de
placi aglomerate pe strada. Aglomerate de aschii lemnoase in aglomeratie
urbana la Universitate. Joaca cu puzzle din PAL inscriptionat cu reguli de joc.
Partial mobilier, partial stand, partial pe trotuar, partial pe carosabil, complet
public.

La saltele - De sarit. Pentru o diploma de “science museum” intr-un
parc: circuit de dinozauri, balene, gaze si planete in hale dispersate intre
Dambovita si Tineretului. Planse pe trambuline montate vertical. Machete
pe cofraje asezate orizontal. Disectie grafica de abator iesit din uz, extins si
refunctionalizat, prezentat pe capre metalice antivandalice. La saltele. Pe care
nu se sare decat de la o idee la alta. De la o tematica science la alta. Pe baza
plimbarii imaginare de la un spatiu la atul.
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Saltele orizontale, tensionate pe tevi de saltele pe roti, in fata la
Universitate. 8 roti de roaba cu capace rosii si axe din feava montata cu noduri
galvanizate.

Pavilion cu arcuri si simeze din tesatura elastica “transparenta” si
implicit permeabila. Umbrela de soare ineficienta la ploaie care permite
punerea in dialog a pieselor proiectului ingirat in 3 compartimente.

Conversie de trambuline pentru conversie de carcase de abator. Pe capre.

Pe sus - Zig zag de leduri intre stalpii de iluminat, de la Academiei pana
la scend. De la stalp, la fatada, la stalp si de la capat. Pana la capetele strazii.
Sugestie de plafon pentru spatiu “de evenimente” sau insinuare de ornamente
de Craciun (care nu sunt in nici o iarna distribuite pe Quinet).

Pe jos - Cu carti, cu creta, cu sunet...Cu ceramica, cu dans, cu reviste...Cu
cabluri, cu targ, cu expozitii...

Scopul final al demersului nostru a fost sa promovam participarea
activa a locuitorilor la activitatile organizate, prin ateliere, sesiuni interactive
si dezbateri, unde au avut posibilitatea sa colaboreze cu arhitectii, sa
interactioneze cu instalatiile de arhitectura si sa exploreze diversitatea de
forme si concepte. Prin toate acestea, am dorit sa consolidam sentimentul



de apartenenta la o comunitate cultural-artistica dinamica si sa incurajam
schimburi de idei care pot contribui la dezvoltarea unui oras mai sustenabil
si mai conectat. Acest demers nu doar ca imbunatateste calitatea vietii, dar si
creeaza un cadru propice pentru inovatie si creativitate in randul locuitorilor.
( Mitrache, 2012). Prin implicarea activa a cetatenilor, timp de trei zile orasul
s-a transformat intr-un spatiu vibrant, unde fiecare voce conteaza si contribuie
la modelarea viitorului comunitatii. In acest context, organizarea de ateliere
si evenimente interactive a fost esentiala pentru a stimula participarea si a
facilita dialogul intre diferitele grupuri sociale. (Lauwaert, 2009). Aceste
initiative au promovat colaborarea, dar au si sprijinit dezvoltarea unor relatii
interumane mai stranse, esentiale pentru coeziunea sociala. Prin crearea unor
platforme digitale dedicate, putem facilita partajarea de resurse si idei intre
cetateni, sporind astfel eficienta initiativelor locale si incurajand un sentiment
de apartenenta la comunitate. (Browne et al., 2018). Aceste masuri nu doar ca
imbunatatesc calitatea vietii, dar contribuie si la dezvoltarea unei culturi a
inovatiei care poate atrage investitii si talente in oras.

De asemenea, implicarea tinerilor in aceste procese este cruciala,
deoarece ei aduc perspective noi si solutii creative la provocarile cu care
se confruntd comunitatea. Pe langa implicarea celor peste 100 de studenti
arhitecti voluntari, prin organizarea de ateliere si evenimente interactive,
tinerii au fost incurajati sa isi exprime ideile si sa colaboreze cu altii,
consolidand astfel sentimentul de responsabilitate sociala si implicare activa.
(Lequeux & Preda, 2018).

ARCHY FEST 2024 a demonstrat ca un eveniment de acest tip este nu
doar necesar, ci si extrem de apreciat de comunitatea bucuresteana. Prin
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integrarea arhitecturii in viata cotidiand si prin promovarea interactiunii
dintre profesionisti si locuitori, festivalul a devenit o sursa de inspiratie pentru
viitoarele proiecte urbane. Continuam sa credem in puterea arhitecturii
de a transforma orasul si de a crea o comunitate mai bine conectata si mai
sustenabila. (Mazzanti, 2016)
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